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J I
SISSEJUHATUS Loikudes e1 kasutata taandridu,

161ikude vahel on 1 tiihi rida

Minu loovtdd teemaks on arvuti komplekteerimine ja ehitus. Teema valisin, kuna olen
huvitatud arvutite chitusest ning koduarvuti vajas uuendamist. Minu arvates voiks igaiiks

osata ehitada arvutit. kuna elame 21. sajandil. kus tehnika on kéikjal.

Paljud arvavad. et arvuti kokkupanek on raske, aga tegelikult on see iipris lihtne. Seda on
vommalik teha i1semn kodus olevate kruvikeerajatega ning wajalike arvuti osadega.
Komponentide valimine pole samuti viga raske.

Reavahe ehk reasamm on koikjal 1,5

Selles tdos kirjeldan. kuidas valida arvuti komponente (emaplaat. protsessor. operatiixnlﬁlu‘\

graanikakaart, korpus, toiteplokk ja korpuse lisasid) ja nattan. kuidas neid kokku panna ning
operatsioonisiisteem installida. Samuti tutvustan oma koduarvutit, mille panin 1se kokku.

Annan tilevaate, miks otsustasin kasutada just neid komponente. mille paigaldasin arvutisse.

\

Vasakusse serva jdetakse igal lehel 3 cm vaba dért

Paremasse serva jaetakse igal lehel 2,5 cm
vaba ddrt, samuti jdetakse alla ja tiles serva
2,5 cm vaba dart




Pealkirjad algavad uuelt lehelt, kirjutatakse suurtdhtedega ning nummerdatakse
1. KOMPONENTIDE VALIMINE

Pealkirja ja tekstiosa vahel
on 2 tithja rida

Arvuti koosneb vitest péhiosast, nendeks on: emaplaat, toiteplokk. vahemilu, kovaketas ja

protsesscr.

Kaik. mis on arvutiga seotud ja on fiiiisiliselt katsutav. on rustvara. Vémmalik on lisada ka
laienduskaarte. Juurde on véimalik panna jargmised laienduskaardid: video. heli. witi vé1

bluetoothi laienduskaardid.

Tekstiosa ja alapealkirja
vahel on 1 tiihi rida

1.1. Protsessori (CPU) valimine

Protsessor on suur kiip, mis vastutab viljundite. sisendite ning teiste mikrokupide eest. Enne
protsessori valimist peab teadma, milleks arvutit hakatakse kasutama. Kui on vaja arvutit
lihtsalt meilide saatmiseks ning tekstidokumentide muutmiseks, siis e1 ole vaja viiga voimast
protsessorit. Kui on vaja arvutit video monteerimiseks vai foto redigeerimiseks. siis on vaja
voimsat protsessorit, et programm jookseks sujuvamalt ja video kokkupanck liheks

latremn. Viidates raamatule, tuleb kirjutada
autori nimi, aasta ja lehekiiljenumber,

1.2. Operatiivmilu (RAM) valimine / kust info v6etud on

Muutmiilu on arvuti lithiajaline mélu (Dicki115.|2016:|4). Mille andmed kustutakse. kui arvuti

vilja liillitakse. Pracgu on olemas tavaprotsessoritega iihilduv méilu DDR. DDR mélutiiiibil

on 4 ermnevat tiiiipi (DDR., DDR2. DDR3 ja DDRA4). Selles alapeatiikis vordleme DDR3 ja

DDR4 ning vaatame, palju liheb operatiivmilu ehk RAM-1 vaja mingiteks tegevusteks.
Alapealkirja ja jargneva

1.3. Graafikakaardi (GPU) ralimiu/ teksti vahele tiihja rida ei jaeta

Graafikakaarti pole igal arvutikasutajal vaja, kuna paljude arvutite protsessoritesse on juba
sissechitatud graafikakaart. mis on piisavalt véimas, et néidata pilti monitoril. Graafikakaarti
ldheb vaja inimestel. kes monteerivad videoid véi tegelevad fotograafiaga ning redigeerivad
oma fotosid. Protsessorisse sissechitatud graafikakaardil on kaks miinust:

1. Protsessor votab video milu RAM-1st, mille tagajirjel viheneb arvuti RAM-1 maht.

2. Arvutiga pole véimalik ithendada kahte v61 enam monitor: ja kasutada neid eraldi.

Graafikakaardiga saab kasutada nii mitu ekraani erineva pildiga. kui mitu véljundit on

kaardil olemas. Graafikakaarti valides peaks esmalt alustama eelarvest, kuna nende hinnad



Kaldkirjas

on kérged. Pdhjuseks on see. et kriiptoraha kaevandajad ostavad neid kokku, et saada

kérgemat kasumit. Selle tulemusena on graafikaarte vihe ning hinnad on kérged.

1.4. Massmiluseadmete valimine

Massmiluseadmed on vajalikud arvutil info hoidmiseks. See hoiab ka infot alles peale arvuti
viljaliilitamist. Samuti on massmiluseadmed suurema mahutavusega kui operatitvmiilu
seadmed. Selle peal on kéik arvutiprogrammid. muusika. videod ja pildid. Mida kiirem on
miluseadme kirjutamise ja lugemise kiirus, seda kiremini programm kéivitub, kuna see

kopeeritakse kiiremini vahemiillu.

Kiirem maéluseade. mida eespool kirjeldati, on SSD (Solid State Drive — pooljuhtketas).
Arvuti, millel on SSD. kéivitub vihem kui munutiga ehk tavaliselt sekunditega (Brant.
Domingo 2018). SSD on digitaalne. seepérast on see tavalisest kdvakettast kiirem.

Veebilehele viitamine. Markida tuleb
LS. Toiteploki valimine artikli autorid ja kirjutamise aasta

Toiteplokk annab arvuti komponentidele voolu. Kui arvuti ei saa piisavalt voolu, siis see i

kiivitu ning ei t&6ta.

Niiiid on vaja valida toiteplok: efektirvsustase (80 Pluss, 80 Pluss Pronks. 80 Pluss Habe, 80
Pluss Kuld. 80 Pluss Plaatina. 80 Pluss Titaanium). Iga kérgem tase kasutab iileliigset
energiat paremini dra. kui kasutada nt 500-vatist toiteplokki siisteemis, mis vajab ainult 250
vatti. Kui on 80% efektitvsusega toiteplokk. annab see siisteemile 312.5 vatti. Kui oleks 90%
efektiivsusega hinnatud toiteplokk. siis annab see ainult 278 vatti (Fedorov, 2015).
Ernnevate toiteplokkide efektiivsust 1seloomustab tabel 1 (Wikipedia. 80 Plus).

Veebilehele viitamine. Kui artikli autorit ega kirjutamise aastat pole teada,
Tabel 1. Toiteplokkide efektirvsuse niitajad piisab veebilehe nimest ja artikli nimest

20% koormus 50% koormus 100% koormus
80 Pluss 80% 80% 80%
80 Pluss Pronks 82% 85% 82%
80 Pluss Habe 85% 88% 85%
80 Pluss Kuld 87% 90% 87%
80 pluss Plaatina 90% 92% 89%
80 Plus Titaanium 92% 94% 90%

Tabelid, joonised ja fotod nummerdatakse ilmumise jarjekorras



Kw efektitvsuse tase on walitud. peab otsustama., kas wvalida toiteplokk koos

modulaarkaablitega vé1 mitte.

Modulaarsed juhtmed tihendavad seda, et neid on véimalik eemaldada toiteplok: kiiljest.
Mittemodulaarseid juhtmeid ei ole véimalik eemaldada. Neil kahel eritiiiibil on hinna

erinevus viga viike.



2. MINU KODUARVUTI KOMPONENDID

Oma koduarvuti komplekteerimine ei olnud kéige lihtsam, kuna plaan oli dra kasutada vana
toiteplokk. korpus ja korpuse lisad. K&ige raskemaks iilesandeks oli sobiva emaplaadi

leidmine, kuna korpuse suurus oli teadmata.

Eelarveks oli mul keskklassi arvuti hind. mille tulemusena pidi tulevane arvuti olema parem.
kuna raha. mis ei1 kulunud korpuse. selle lisade ja toiteploki peale. vdis kasutada teiste

komponentide ostmiseks

2.1. Protsessori valimine

Protsessorit valides oli kaks valikut: keskmise taseme 15 v61 madalaim 17. Onneks tuli Intel
vilja uue generatsiooni protsessoritega, mis tegi valiku lihtsaks. Need olid testides 1gal pool
paremad kui eelmise generatsiooni protsessorid ning olid samas hinnaklassis. Vérreldes
eelmise generatsiooniga oli neil mélemal sama palju tuumi, aga uuematel protsessoritel oli

kérgem taktisagedus. Lépuks valisin Intel 15 7500 protsessori.

2.2. Operatiivimilu valimine

Plaan oli kohe alguses paigaldada DDR4 RAM. kuna hinnavahe DDR3-ga chitamise ajal
pohimétteliselt puudus. Keskmine RAM-1 hulk, mille abil saab kéivitada igat programmi. et
see sujuvalt jookseks. oli 8 GB - otsustasin selle kasuks, kuna see oli taskukohane. Kui
oleksin valimud emaplaadi, millele on véimalik paigaldada 4 milumoodulit. oleksin

paigaldanud 12 GB RAM-i ehk 3 moodulit.

2.3. Graafikakaardi valimine

Graatikaarti valides pidi meeles pidama. et selle pikkus oleks alla 300 millimeetri ning
Nvidia oli lasknud vilja hiljuti uue seeria graafikakaarte. mis olid dnneks viiksemad kui
vanad ja olid taskukohasemad ning energiasdistlikumad. See sobis. kuna mul oli amult
kasutada 400-vatine toiteplokk. Otsustasin 10. seeria graafikakaartide kasuks. Eelarve ei
lubanud palju kulutada ning pidin valima 3 madalaima kaardi vahel. milleks olid jérgmised
kaardid: Gtx 1050, Gtx 1050 T1ining Gtx 1060. Kuna Gtx 1060 oli liiga kallis, siis otsustasin
Gtx 1050 T1 kasuks.



3. ARVUTI KOKKUPANEK

Selles peatitkis annan iilevaate. kuidas panna arvuti kokku ning installeerida
operatsioonisiisteem. Paigalduse kirjeldus on jaotatud kahte suurde alapeatiikki ning need
on omakorda veel jaotatud mitmeks osaks. Suuremad t66d on komponentide ettevalmistus

paigalduseks ning viiksemad alatédd seletavad neid lahti.

3.1. Korpuse ettevalmistamine
Kui on ostetud korpus, tuleks sinna paigaldada komponendid. mida on lihtsam paigaldada
enne. kui oma kohale panna emaplaat. Nendeks komponentideks on toiteplokk.

massmiéluseadmed ja korpusesisesed lisad.

3.1.1. Toiteploki paigaldamine
Toiteplokk tuleks paigaldada kéige enne, kuna see on arvuti iiks raskemaid komponente ning
samuti iiks suurimaid ruumalalt. Iga korpus on erinev, seega tuleks lugeda manuaali, kus on

kirjas, kuhu see kiib ning mitme kruviga kinnitub.

Toiteplokk tuleb kindlasti kéikidest véimalikest kohtadest kinni keerata. kuna sellel on

ventilaator. mis té6tades tekitab vibratsiooni. See véib kahjustada teisi komponente.

3.1.2. Korpuse lisade ning massmaluseadmete paigaldus
Teine asi, mis tuleks korpusesse paigaldada enne emaplaadi paika panemist. on
méluseadmed. Need on rasked ning suured ning véivad kahjustada teis1 drnu komponente.

kui need paigaldada hiljem.

Korpustel on miluseadmete paigalduskohad erinevates kohtades, seega tuleks vaadata
manuaali, et saada selgelt ja tipne iilevaade. Tavaliselt on need kohad korpuse eespool -

avades korpuse ukse, jiivad need paremale poole, nagu on nididatud noolega lisas pildil 2.

Korpuse lisade paigaldamiseks tuleb eemaldada sein, mida asendab korpusesiseseid lisasid.

Selle kohta saab tipsemalt teada manuaalist.



Kaik komponendid tuleb tugevasti kinnitada. kuna need tekitavad vibratsiooni. mis on arvuti

komponentidele ohtlikud.

3.2. Emaplaadi ettevalmistus
Emaplaati tuleks enne paigaldamist ette valmistada. kuna korpuse sees véib olla raske

niiteks paigaldada RAM-1 ning protsessorit.

Emaplaat tuleks valmis panna pinnal, mis ei juhi elektrit. kuna emaplaadil on kéik ithendused
nihtaval. Kui emaplaat saab staatilist elektrit. vaib see minna lithisesse. Sel juhul tuleks osta
uus emaplaat vo1 viia olemasolev parandusse. Koige parem oleks emaplaati ette valmistada
kilekaante vahel, mille sees see ostet1. Selle tegevuse néidet niieb t66 lisas pildil 3. kus ma

paigaldan protsessorit.

3.2.1. Protsessori paigaldamine
Protsessori paigaldus on iiks kéige ohtlikumaid ehitamise osasid. sest kui panna protsessor
valepidi sisse, véib see murda vé1 painutada protsessori pistiku kontaktklemme. Nii véib

kogemata rikkuda nii emaplaadi kui protsessori.

Protsessori paigaldust tuleb alustada kinnitusmehanismi lddvestamisest. Kinnitusmehanismi
toimimise kohta saab tipsemalt teada emaplaadi manuaalist. Kui see on tehtud. tuleb
protsessor sisestada ithes tipus oleva noole 16igatud nurga suunas. Peale seda tuleb uuest
kinnitada mehhanism. Muretseda pole wvaja. et mustast plastikust kaas ehk pisidetail
blokeerib, kuna kui protsessor on digesti kinnitatud. tuleb see kohe vilja ning saab kérvale

panna.

Samuti pole métet karta. et 16hud selle dra. kui liga palju jéudu kasutad. Seda paigaldades

ongi vaja natuke jdudu kasutada.

3.2.2, RAM-i paigaldamine
RAM tuleks ka emaplaadile paigaldada enne, kui emaplaat korpusesse panna. kuna viikse
emaplaadi ja korpuse puhul véib ruunui viga vihe olla ning kinnitusmehhanismi véib

olla raske avada.



Mehhanismi avamiseks tuleb hoidjad milupesa otstes asuvaid lukustusklambreid liikata
viljapoole. Tuleb vaadata. mis pidi mélumoodul sisse liheb ning paigaldada see. Kui moodul

on korralikult sees. peaks kinnitusmehhanism samuti kinnituma.

3.3. Emaplaadi paigaldamine

Kui operatitvmilu, protsessor ning selle jahutus on paigaldatud emaplaadile, tuleb hakata
kéiki komponente kokku paigaldama. et oleks wvéimalik arvutile operatsioonisiisteem
installida. Selles alapeatiikis kirjeldan. kuidas paigaldada korpusesse kéik komponendid ja

kuidas ithendada emaplaadi juhtmestik.

3.3.1. Emaplaadi paigaldamine korpusesse
Emaplaati paigaldades tuleb olla ettevaatlik. kuna valesti paigaldades v8ib emaplaat korpuse

seinalt maha kukkuda. Tuleb jilgida. et emaplaat ei saaks staatilist elektrit.

Emaplaati paigaldades tuleb korpus kiilje peale panna. Alustuseks tuleb sisestada I/O kilp.
mis on paljudel emaplaatidel erinev. Kui see on oma kohale pandud, siis tuleb paigaldada ka

emaplaat omale kohale. Seda tegevust peab tipsemalt vaatama korpuse manuaalist.

3.4. Toitekaablite iihendamine

Kui kéik komponendid on #ra paigaldatud. tuleb kéikidele komponentide kiilge iihendada
toitejuhtmed, misjirel saab alustada operatsioonisiisteemi installimisega. Toitejuhtmed on
vaja paigaldada massmiluseadmete. emaplaadi. graafikakaardi ning optilise seadmete kiilge.
Teised komponendid saavad toidet emaplaadilt. Igal komponendil on erinev toitesisend, nii
et neid on raske segamini ajada. Toitejuhtmete paigaldamiseks tuleb lugeda manuaalist, kuhu

need kiivad.
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KOKKUVOTE

Sisukorda, sissejuhatust, kokkuvdtet, kasutatud allikaid ega lisasid ei nummerdata

Kiesoleva loovtdd eesmiirgiks oli panna kokku uus koduarvuti. Arvuti. mis oleks keskklassi

hinnaga ning millega oleks voimalik ka monteerida videoid.

Ehitatud arvuti sai oodatust parem. kuna veebilehekiilgedel pakutavates vérdlustes pannakse

alati madalam tulemus, kuna komponendid ja kasutusolud on erinevad.

Too kiigus dppisin arvuti komponentide ajalugu ja erinevusi. Arvuti komplekteerimine e1
olnud ent1 raske, kuna paljudel veebilehtedel on kokkusobitavuse funktsioon. mis néitab
ainult komponente. mis sobivad olemasolevate osadega. Arvuti valmis chitamine kujunes
minul oodatust raskemaks. kuna ostsin liiga suure emaplaadi, nis vaesvu mahtus korpusesse.

mille tagajirjel pidi olema sellega té6tamisel viiga ettevaatlik.

Mulle meeldis arvutit ehitada ja kokku panna ning teeksin seda hea meelega ka tulevikus.
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