KEHTESTATUD
Kurtna Kooli direktori
01.09.2024 kéaskkirjaga nr 1-3/6

MESI PEITUB IGAS OIES

Ainevaldkond: TEHNOLOOGIA

1. Valdkonnapidevus

PShikoolis Opetatakse tehnoloogia valdkonda kuuluvaid aineid eesmaérgiga arendada Opilastes
valdkonnapddevust. Selle raames omandab Jpilane teadmised materjalide omadustest ja kasutamise
vOoimalustest, kasutab neid sddstlikult ja jdatkusuutlikult ning védrtustab nii traditsioonilisi kui ka
niitidisaegseid todvahendeid. Lisaks oskab ta rakendada dpitud oskusi igapdevaelus, analiilisida toOprotsesse
ning olla ettevotlik, arvestades autoridigust ja keskkonnaalaseid pdhimotteid.

2. Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on to60petus, tehnoloogiadpetus, kasitdo ja kodundus.

I kooliaste (tunnijaotus I kooliaste (tunnijaotus III kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti)
aineti ja klassiti) aineti ja klassiti)

1.-3. klass To0dpetus 70h | 4.-6. klass tehnoloogiadpetus | 7.-8. klass tehnoloogiadpetus voi kisitoo ja
ja kisitdo ja kodundus 70h kodundus 70h
9. klass valdkonna ainete projektitdd 35h

3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja oppeainete Kirjeldused

Tehnoloogia Oppeaine 15imib teoreetilised teadmised igapdevaelus vajalike praktiliste oskustega.
Tehnoloogia valdkonna eesmirk on arendada Opilase loovust, huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning
probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppetdd kiigus
kasutatakse erinevaid materjale, tdovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Tooopetus To00petus arendab Opilaste loovat kédelist tegevust, toetades nende fiiiisilist ja
vaimset arengut ning vajalikke oskusi t66 planeerimiseks ja loomiseks.
Tehnoloogiadpetus Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased véljendavad end tootades

erinevate materjalidega, kasutades nii kdsitdoriistu kui ka masinaid,
sealhulgas digitaalseid seadmeid.

Kisitoo ja kodundus Késitdo on dppeaine, kus Opilased saavad loovalt véljendada oma oskusi,
tootades pehmete materjalidega ja kasutades erinevaid kdsitdo tehnikaid
kasitsi, elektriliste voi digitaalsete masinatega.

Kodundus keskendub inimese heaolule ja igapdevaelus hakkamasaamisele,
arendades vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Opilased dpivad koostddd,
kriitilist mdtlemist ning mdistavad jitkusuutlikkust ja oma rolli selles. Oppes




vadrtustatakse Eesti toidukultuuri ja traditsioone ning avatud suhtumist teiste
rahvaste toidukultuuri.
4. Loimingu korraldamine ainevaldkonnas
I.Uldpidevuste I1.L6iming II1.Libivad teemad
kujundamine ainevaldkondadega
1-vaartuspadevus 1-keel ja kirjandus 1-Elukestev dpe ja karjdéri planeerimine
2-sotsiaalne padevus 2-voorkeeled 2-keskkond ja jatkusuutlik areng
3-enesemaddratluspadevus 3-matemaatika 3-kodanikualgatus ja ettevotlikkus
4-Opipadevus 4-loodusained 4-kultuuriline identiteet
S5-suhtluspadevus S-sotsiaalained 5-teabekeskkond
6-matemaatikapadevus 6-kunstiained 6-tehnoloogia ja innovatsioon
7-ettevotlikkuspadevus 7-tehnoloogia 7-tervis ja ohutus
8- digipddevus 8-kehaline kasvatus 8-védrtused ja kdlblus

Kurtna Kooli 16iminguprojektid on mesindus, liikuma kutsuv kool, kiusamisvaba kool ja roheline
kool.

Ainevaldkondlikud hindamise, 6ppekorralduse ja 6ppekeskkonna kirjeldused on vilja toodud
Kurtna Kooli oppekava iildosas.
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MESI PEITUB IGAS OIES
Kasitoo ainekava

Oppeaine kirjeldus:

Kisito6 on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kisit66 tehnikaid nii kasitsi kui
ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine
loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused &pilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel
kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mirkama
erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu. Tdnapdevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval védrtustatakse késitod rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist ténapdevases votmes.

Opilased saavad loovalt viljendada oma oskusi, téotades pehmete materjalidega ja kasutades
erinevaid késitdo tehnikaid kasitsi, elektriliste voi digitaalsete masinatega.



Ainekava Ainevaldkond:

pohikoolile

Tehnoloogia

Oppeaine: Kisitoo

Kooliaste: 11 Klass: 4.Kklass

Tundide arv: 2

Oppesisu:

Opitulemused:

Lo6iming ja metoodilised
soovitused, sh opistrateegiate
rakendamine, diferentseerimise
voimalused

Materjalid

e Tekstiilmaterjalid.
Looduslikud taimsed ning
loomsed kiud, nende saamine
ja omadused.

Toovahendid

o Kisitoovahendite (kadrid,
ndelad, markimis- ja
mootmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms)
késitsemine.

e Masintodtlemine:
omblusmasina kisitsemine,

e Toovahendite ja masinate
(0mblusmasin, tritkraud vms)
ohutu késitsemine.

Tootlemisviisid
e Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused.
e Erinevate pehmete
materjalide (paber, kartong,

tekstiilid, vill, nahk vms)
toéotlemine.

Kavandamine

o Kompositsiooni
seadusparasused.

e Mirgid, siimbolid ja
ornamendid eesti
rahvakunstis.

Todtamine

1) nimetab t66s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

2) teab ja kasutab sihipéraselt
to0ks etteantud t66vahendeid,
tootlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud teabeallikatest
ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga
ohutult digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) Jéargib dpetaja juhendamisel
oma ja rithma tdoprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
toovatete baasil joukohaste
esemete loomist liksi ja/voi
rithmas;

7) tootab ja viib kavandatu
16pule;

8) kasutab etteantud materjale
saastlikult;

9) tunneb dra Opetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid Opitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;
10) tunneb é&ra ja kasutab
Opetaja suunamisel
kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;
11) saab aru erinevatest
iilesannetest rithmas;

12) kirjeldab oma ja/voi rithma
tegevusi ja esitleb t66
16pptulemust suuliselt

e Praktilised projektid ja
ilesanded voimaldavad
siduda eri ainevaldkondi,
luues seoseid teiste
Oppeainetega (kunst,
ajalugu, kirjandus,
inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt).
Ideest teostuseni projektid
loovad hea vdimaluse
rakendada teoreetilistes
Oppeainetes (nt
loodusdpetuses,
matemaatikas) omandatut
praktilistes tundides.
Loimingu eesmairgiks on
seoste loomine
igapdevaeluga. Opilase
arengu toetamiseks,
mitmekesiste
Oppimisvdimaluste ja
Opikogemuste
pakkumiseks ning
erinevate Oppeainete ja
labivate teemade
16imimiseks korraldatakse
koolis ainealaseid iiritusi,
oppekdike ja viiakse ldbi
projekte.

e Tarbimise suunad ja moju
inimesele. Séastlik
tarbimine.

e Parandustodd ja roivaste
hooldamine. Tekstiilide
hoiustamine.

e Jitkusuutlikkus.
Ringmajandamine




e Alustatu 1dpuleviimine;
eseme viimistlemine ja
isikupédrane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

e Oma voi riihma t66
esitlemine suuliselt voi
kirjalikult.

e Esialgse idee ja Idpptulemuse
vordlemine, analiiiis.

13) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma té6koha ning
toovahendid

14) mdistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

materjalidega (nt
roivatoostus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupdra kujundamine
1dbi loomise/tehnoloogia.
Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/lig
imesega arvestamine.
Eesti kombed ja esemeline
kultuur. Rahvakultuuri
tahtsus.




Ainekava
pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kisitoo

Kooliaste: 11

Klass: 5.klass

Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

L6iming ja metoodilised
soovitused, sh
opistrateegiate
rakendamine,
diferentseerimise
voimalused

Materjalid

e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud
taimsed ning loomsed kiud,
nende saamine ja omadused.

e Erinevad pehmed kaasaja ja
tuleviku materjalid, nende
saamine ning sobivus ldhtuvalt

kasutusalast.

e Erinevad kisitooniidid ja -1ongad,
nende sobivus toovahendi,
materjali ja esemega.

Toovahendid

e Kisitoovahendite (kddrid, ndelad,
markimis- ja mootmisvahendid,
vardad, heegelndelad vms)

késitsemine.

e Masintootlemine: Gmblusmasina
kdsitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine,

hooldamine.

e Toovahendite ja masinate
(0mblusmasin, tritkraud vms)
ohutu kisitsemine.

Tootlemisviisid

e Traditsiooniliste rahvakunstiga
seonduvate tehnikate (tikkimine,
kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

e Omblustehnoloogia kaasaegsed ja
tulevikku vaatavad vdimalused.

e Erinevate pehmete materjalide
(paber, kartong, tekstiilid, vill,
nahk vms) todtlemine.

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid materjale,

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmadrgipéraselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis
on autorikaitse;

4) madistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide to6tlemisel

5) saab aru etteantud
toOprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma toos;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud toovotete baasil
joukohaste esemete loomist
tiksi ja/voi rithmas;

7) tootab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Opetaja abi
kavandatu 18puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada
materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab dpetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

e Praktilised projektid ja
iilesanded
voimaldavad siduda
eri ainevaldkondi,
luues seoseid teiste
oppeainetega (kunst,
ajalugu, kirjandus,
inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt).
Ideest teostuseni
projektid loovad hea
vOimaluse rakendada
teoreetilistes
Oppeainetes (nt
loodusopetuses,
matemaatikas)
omandatut praktilistes
tundides. Loimingu
eesmargiks on seoste
loomine
igapédevaeluga.
Opilase arengu
toetamiseks,
mitmekesiste
Oppimisvoimaluste ja
opikogemuste
pakkumiseks ning
erinevate Oppeainete
ja lébivate teemade
16imimiseks
korraldatakse koolis
ainealaseid tritusi,
oppekdike ja viiakse
1dbi projekte.




Kavandamine

To66 eesmérgistamine -
funktsionaalsus, protsess,
tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine
tdnapdeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus).

Kompositsiooni seaduspérasused.

Mairgid, siimbolid ja ornamendid
eesti rahvakunstis.
Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

Suulise ja kirjaliku juhendamise
jargi todtamine, sh jooniste

kasutamine, skeemide moistmine.

Alustatu 16puleviimine; eseme
viimistlemine ja isikupérane
kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.
Oma voi rithma t60 esitlemine
suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja lopptulemuse
vordlemine, analiiiis.

11) saab aru riihmas to6tamise
olulisusest {ihise eesmargi
saavutamisel;

12)esitleb oma ja/vdi rithma
t60 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tdoprotsessi
valikuid kas suuliselt vo1
kirjalikult

13) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma té6koha ning
toovahendid

(heaperemehelik toovahendite
kasutus)

15) nimetab materjalide
hoiustamis- ja séilitamise
ndudeid

Tarbimise suunad ja
mdju inimesele.
Saistlik tarbimine.
Parandust6dd ja
roivaste hooldamine.
Tekstiilide
hoiustamine.
Jatkusuutlikkus.
Ringmajandamine
materjalidega (nt
roivatoostus,
materjalide
taaskasutamine).
Isikupdra
kujundamine 1dbi
loomise/tehnoloogia.
Normid, tavad ja
kombed tihiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslas
e/ligimesega
arvestamine.

Eesti kombed ja
esemeline kultuur.
Rahvakultuuri tihtsus.




Ainekava
pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kisitoo

Kooliaste: 11

Klass: 6.klass

Tundide arv: 2

Oppesisu: Opitulemused: Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

. 1) tunneb erinevaid todks e Praktilised projektid ja

Materjalid sobilikke materjale ja nende tilesanded voimaldavad siduda

e Tekstiilmaterjalid. omadusi; eri ainevaldkondi, luues seoseid

Looduslikud taimsed
ning loomsed kiud,
nende saamine ja
omadused.

Erinevad pehmed
kaasaja ja tuleviku
materjalid, nende
saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast .
Kangakudumine.
Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud,
silmuskoelised,
mittekootud kangad.
Koeserv, sidus.
Erinevad késitooniidid
ja -longad, nende
sobivus to0vahendi,
materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite
(kéédrid, noelad,
markimis- ja
mootmisvahendid,
vardad, heegelndelad
vms) késitsemine.
Masint66tlemine:
Omblusmasina
késitsemine,
reguleerimine,
lisaseadmete
kasutamine,
hooldamine.

2) valib ja kasutab
eesmargipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt
ning vairtustab intellektuaalset
omandit, ldhtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

5) planeerib Opetaja
juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku téoprotsessi;
6) kavandab omandatud
toovotete baasil joukohaseid
esemeid tksi ja/vdi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;
7) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu 1opule;

8) kasutab materjale sdéstlikult
ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku
kdsitood ja rahvustoite;

11) mdistab rithmas to6tamise
vO1 to6 jaotamise olulisust
tihise eesmérgi saavutamisel;

teiste Oppeainetega (kunst,
ajalugu, kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
voimaluse rakendada
teoreetilistes Oppeainetes (nt
loodusopetuses, matemaatikas)
omandatut praktilistes tundides.
Loimingu eesmairgiks on seoste
loomine igapievaeluga. Opilase
arengu toetamiseks,
mitmekesiste dppimisvoimaluste
ja opikogemuste pakkumiseks
ning erinevate dppeainete ja
labivate teemade 10imimiseks
korraldatakse koolis ainealaseid
iiritusi, Oppekéike ja viiakse ldbi
projekte.

Tarbimise suunad ja mgju
inimesele. Sédstlik tarbimine.
Parandustdod ja roivaste
hooldamine. Tekstiilide
hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.
Ringmajandamine materjalidega
(nt rdivatdostus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupdra kujundamine 14bi
loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimese
ga arvestamine.




e Toovahendite ja
masinate
(0mblusmasin,
tritkkraud vms) ohutu
késitsemine.

e Digitaalsed vahendid:
erinevad veebipohised
platvormid ja
rakendused,
fototodtlemise
programmid.

Tootlemisviisid

e Traditsiooniliste
rahvakunstiga
seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine,
heegeldamine)
praktiline rakendamine.

e Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused.

e Erinevate pehmete
materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill,
nahk vms) té6tlemine.

e Toovahendite ja
tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest
(nt roivaese, tarbeese
vms)

Kavandamine

e To0 eesmérgistamine -
funktsionaalsus,
protsess, tulemus.

e Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel.
Ideede hankimine
tdnapdeva teabelevist
(internet, erialane
kirjandus).
Allikakriitilisus,
analuiiis, kasutamine

12) esitleb oma ja/véi riithma
t00 10pptulemust, analiitisib ja
pohjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid,

13) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse nduded,
korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

14) teab materjalide séilitamise
ndudeid

Eesti kombed ja esemeline
kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.




kooskolas
autoridigusega.
Kompositsiooni
seaduspdrasused.
Mirgid, siimbolid ja
ornamendid eesti
rahvakunstis.
Visandi/kavandi
vormistamine.

Tootamine

T66 ajaline ning
etapiline planeerimine
tiksi ja rithmas
tootades.

Suulise ja kirjaliku
juhendamise jérgi
tootamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide
moistmine.

Alustatu 16puleviimine;
eseme viimistlemine ja
isikupdrane
kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide
eristamine,
jérjestamine ja
kirjeldamine.
Materjalide,
téovahendite ja
tehnoloogia
valiku/sobivuse
pohjendamine.

Oma voi rithma t66
esitlemine suuliselt voi
kirjalikult.

Esialgse idee ja
16pptulemuse
vordlemine, analiiiis.
Seoste ja erinevuste
leidmine esemete,
néhtuste ja protsesside
vahel sh Oppeained ja




eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapdev.

II kooliastme hindamine:

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Kui Opetaja kasutab hindamiseks kooli hindamisjuhendist
erinevat hindamismudelit, siis ta teavitab sellest Opilasi enne t66 sooritamist.

II kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kdsitoo pdhilistest toovatetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kdsitodga seostada.




Ainekava
pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kisitoo

Kooliaste: 111

Klass: 7.klass

Tundide arv: 2

Oppesisu: Opitulemused: Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Materjalid 1) kasutab t66d kavandades

Erinevad késitooniidid
ja -longad, nende
sobivus to0vahendi,
materjali ja esemega.
Materjalide valiku ning
sobivuse pohimotted
lahtuvalt kasutusalast,
téovahenditest ning
esemest.

Erinevad kaasaja ja
tuleviku materjalid,
nende saamine ning
sobivus ldhtuvalt
kasutusalast.

Toovahendid

Toovahendite (kddrid,
noelad, mirkimis- ja
mootmisvahendid,
vardad, heegelndelad
vms) késitsemine.
Toovahendite ja
masinate ohutu
késitsemine.
Digitaalsed vahendid-
erinevad veebipohised
platvormid ja
rakendused, foto ja -
video tootlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga
seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine,

ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise
vajadust;

2) mdistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale eri
tootlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
téovahendeid.

5) madistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel

6) teab ja jargib
tooohutusndudeid;

7) planeerib enda voi rithmas
tootades tervikliku todprotsessi
ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) jargib jadtmete kiitlemise
ning keskkonnahoiu pohilisi
noudeid ja teab ressursside
sddstliku kasutamise moju
tervisele ning
looduskeskkonnale;

Praktilised projektid ja
ilesanded vdimaldavad siduda
eri ainevaldkondi, luues seoseid
teiste Oppeainetega (kunst,
ajalugu, kirjandus, inimese- ja
tthiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
voimaluse rakendada
teoreetilistes Oppeainetes (nt
loodusdpetuses, matemaatikas)
omandatut praktilistes tundides.
Loimingu eesmaérgiks on seoste
loomine igapievaeluga. Opilase
arengu toetamiseks,
mitmekesiste dOppimisvoimaluste
ja Opikogemuste pakkumiseks
ning erinevate oppeainete ja
labivate teemade 16imimiseks
korraldatakse koolis ainealaseid
tiritusi, Oppekdike ja viiakse 1dbi
projekte.

Tarbimise suunad iihiskonnas ja
selle moju inimesele.
Vastutustundlik sdistlik
tarbimine.

Parandust66d.

Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.
Ringmajandamine materjalidega
(nt rdivatdostus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1dbi
loomise/tehnoloogia.

Etikett roivastuses.




heegeldamine)
traditsiooniline ja
stiliseeritud
rakendamine praktikas.

e Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused.

e Toovahendite ja
tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest
(nt rdivaese, tarbeese
vms) .

Tooprotsess

T66 eesmérgistamine.
Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja
disainiprotsessi
seadusparasused.

e Ideede hankimine
tdnapdeva teabelevist
(internet, erialane
kirjandus).
Allikakriitilisus,
analiiiis, kasutamine
kooskdlas
autoridigusega.

e Joonise voi kavandi
vormistamise
pohimotted.

e To60 planeerimine iiksi
ja rithmas tootades:
eelarve kujunemine,
t00 etappide
jarjestamine ja aja
planeerimine.

e Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
téotamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide
moistmine ja
todjuhendi koostamine.

e Eseme kaunistamine ja
viimistlemine.

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti
kultuuritavasid;

11) nimetab eri rahvaste
peamisi kultuuritavasid,

12) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab tdoprotsessis tehtud
valikuid ning Idpptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid

13) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

14) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja enda hobidega

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostoine
Oppimine.

Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
téahtsus. Kultuuridevahelised
seosed, erinevused, sarnasused.
Kaésitdo kui hobi ja elukutse.




Rahvakunst

Mirgid, siimbolid ja
ornamendid eesti
rahvakunstis.
Rdivas kui ajastu
vaimu peegeldaja -
sotsiaalsed mark-
siisteemid.
Mitmekultuuriline
keskkond.
Kultuuridevahelised
seosed: erinevused,
sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

T606- ja loomeprotsessi
etappide eristamine,
jérjestamine ja
kirjeldamine.
Materjali,
toovahendite,
tehnoloogia sobivuse ja
valiku pohjendamine.
Ideede ja t66 tulemuse
esitlemine suulisel,
kirjalikul, graafilisel
voi digitaalsel kujul.
Seosed ja erinevused
esemete, nihtuste ja
protsesside vahel sh
Oppeained ja
eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapéev.




Ainekava
pohikoolile

1.Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kisitoo

Kooliaste: 111

Klass: 8.klass

Tundide arv:

Oppesisu: Opitulemused: Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Materjalid 1) kasutab t66d kavandades

e Tehislike ja siinteetiliste
tekstiilmaterjalide liigid,
saamine ja omadused.

e Erinevad késitooniidid ja -
16ngad, nende sobivus
toovahendi, materjali ja
esemega.

e Materjalide valiku ning
sobivuse pohimdtted
lahtuvalt kasutusalast,
todvahenditest ning
esemest.

e Erinevad kaasaja ja
tuleviku materjalid, nende
saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast.

Toovahendid

e Toodvahendite (kéérid,
ndelad, mérkimis- ja
modtmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms)
kdsitsemine.

e Materjalide
masintootlemine: dmblus-,
tikkimis-, viltimis-,
ddrestusmasina vims
kasutusvdimalused ja
késitsemine,
reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

e Toodvahendite ja masinate
ohutu kisitsemine.

Tootlemisviisid

e Rahvakunstiga seonduvate
tehnikate (tikkimine,
kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja

ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskolas autoridigusega;

2) analiiiisib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet ja
kirjeldab oma tarbimisharjumusi
ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale;

4) vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, tdovahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipéraselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet
toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt v3i rithmas
tervikliku tooprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jargib jadtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
teab ressursside sdéstliku
kasutamise moju tervisele ning
sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi iiksi ja/voi
riihmas, kasutab teistes Oppeainetes
Opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi

Eesti kultuuri-, kdsitéotavasid;

11) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ning rakendab neid
praktikas;

e Praktilised projektid ja
iilesanded voimaldavad siduda
eri ainevaldkondi, luues seoseid
teiste Oppeainetega (kunst,
ajalugu, kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
voimaluse rakendada
teoreetilistes Oppeainetes (nt
loodusopetuses, matemaatikas)
omandatut praktilistes tundides.
Loimingu eesmairgiks on seoste
loomine igapéevaeluga. Opilase
arengu toetamiseks,
mitmekesiste dppimisvoimaluste
ja opikogemuste pakkumiseks
ning erinevate dppeainete ja
labivate teemade I6imimiseks
korraldatakse koolis ainealaseid
iritusi, Oppekéike ja viiakse ldbi
projekte.

e Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle
mdju inimesele. Vastutustundlik
sadstlik tarbimine.

e Parandust6od.

e Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

e Jitkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatdostus,
materjalide taaskasutamine).

e Isikupira kujundamine l4bi
loomise/tehnoloogia.

e [Etikett rdivastuses.

e Normid, tavad ja kombed iihiskonnas.
Koostdine dppimine.

e [Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad.
Rahvakultuuri tdhtsus.
Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.




stiliseeritud rakendamine
praktikas.
Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad véimalused.
Toovahendite ja
tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (n¢
roivaese, tarbeese vms)
Omandatud teadmiste ja
oskuste rakendamine
aineteiileses loomingulises
voi tehnilises
multimateriaalses
projektis.

Tooprotsess

T66 eesmirgistamine.
Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja
disainiprotsessi
seaduspérasused.

Ideede hankimine
tdnapédeva teabelevist
(internet, erialane
kirjandus).
Allikakriitilisus, analiiiis,
kasutamine kooskdlas
autoridigusega.
Proportsioonipohimotted
roivaste kujundamisel.
Joonise vai kavandi
vormistamise pohimotted.
T606 planeerimine tiksi ja
riihmas too6tades: eelarve
kujunemine, t606 etappide
jirjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku
juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide
moistmine ja todjuhendi
koostamine.

Eseme kaunistamine ja
viimistlemine.

Rahvakunst

Mairgid, siimbolid ja
ornamendid eesti
rahvakunstis.

12) esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
10pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid

13) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

14) leiab Spitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

Kasitdo kui hobi ja elukutse.




Raivas kui ajastu vaimu
peegeldaja - sotsiaalsed
mark-siisteemid.
Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooni allikana.
Mitmekultuuriline
keskkond.
Kultuuridevahelised
seosed: erinevused,
sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

To66- ja loomeprotsessi
etappide eristamine,
jérjestamine ja
kirjeldamine.

Materjali, tddvahendite,
tehnoloogia sobivuse ja
valiku pohjendamine.
Ideede ja t66 tulemuse
esitlemine suulisel,
kirjalikul, graafilisel voi
digitaalsel kujul.
Seosed ja erinevused
esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh
Oppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja
tdnapaev.




Ainekava
pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kisitoo

Kooliaste: 111

Klass: 9.klass

Tundide arv: 1

Oppesisu: Opitulemused: Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Materjalid 1) kasutab F(‘?éd kavgndades e Prakiilised projektid ja

o Tehislike ja :‘égﬁ‘;‘ﬁf’fkfgff;i e iilesanded voimaldavad siduda
stinteetiliste - _ eri ainevaldkondi, luues seoseid
tekstiilmaterjalide autorioigusega; teiste Oppeainetega (kunst,
liigid, saamine ja 2) hindab infoallikates, sh ajalugu, kirjandus, inimese- ja
omadused. pakenditel sisalduvat teavet tihiskonnadpetus jmt). Ideest

e Erinevad kisitooniidid | kriitiliselt ja analiiiisib selle teostuseni projektid loovad hea
ja -1ongad, nende pdhjal oma tarbimisharjumusi vOimaluse rakendada
sobivus tédvahendi, ning teadlikke teoreetilistes Oppeainetes (nt
materjali ja esemega. tarbimisvalikuid; loodusdpetuses, matemaatikas)

e Materjalide valiku ning o ) ) omandatut praktilistes tundides.
sobivuse phimatted 3) Val}b ja kombme@rlb ‘ Ldimingu eesmargiks on seoste
lihtuvalt kasutusalast, | M3ty ale, sh toiduaineid eri loomine igapievaeluga. Opilase
t5vahenditest ning tootlusviiside jaoks; arengu toetamiseks,
esemest. 4) kasutab sobilikke mitmekesiste Oppimisvoimaluste

e Erinevad kaasaja ja materjale, toovahendeid, - ja 6pik9gemust~e pakkumiseks
tuleviku materjalid, pinke, masinaid ning ning erinevate oppeainete ja
nende saamine ning viimistlus-ja/voi labivate teemade lqlm'lmlseks'
sobivus lahtuvalt kaunistusvotteid lfohrral.deitakse 'lfool%s a1.1.1ealase“1d.
kasutusalast. eesmérgipéraselt; iritusi, oppekdike ja viiakse ldbi

e Erinevate materjalide projekte.
kombineerimine 5) oskab koostada eclarvet e Tarbimise suunad ithiskonnas ja
tervikuks. toote valmistamiseks; selle mdju inimesele.

I . . . Vastutustundlik séastlik
Tédvahendid 6) jargib tervisekaitse- ja tarbimine
tooohutusndudeid; e

o Todvahendite (kaérid, Parandustéod.
ndelad, mérkimis- ja 7) planeerib iseseisvalt voi Tekstiilide hooldamine ja
mddtmisvahendid, riihmas tervikliku tooprotsessi hoiustamine.
vardad, heegelndelad ning funktsionaalse ja o J éi.tkusuqtlikkus.. o
vms) késitsemine. esteetilise tulemuse; R1ng~maj a"n"damme mat;rj ghdega

o Mat.erj alide . $) teab jiitmete Kiitlemise Ent rlglval:oogtus, materjalide
masint66tlemine: ning keskkonnahoiu péhilisi aaskasutamine).
dmblus-, tikkimis-, noudeid ja ressursside ° Isﬂ<upara kuwndamme labi
viltimis-, loomise/tehnoloogia.

adrestusmasina vms
kasutusvdimalused ja

sddstliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,

e FEtikett roivastuses.




késitsemine,
reguleerimine,
lisaseadmete
kasutamine,
hooldamine.

e Toovahendite ja
masinate ohutu
kisitsemine.

e Digitaalsed vahendid-
erinevad veebipdhised
platvormid ja
rakendused, foto ja -
video todtlemise
programmid.

Tootlemisviisid

e Rahvakunstiga
seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine,
heegeldamine)
traditsiooniline ja
stiliseeritud
rakendamine praktikas.

e Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused.

e Erinevate kaasaegsete
ja uuenduslike
materjalide to6tlemine
praktikas.

e Toovahendite ja
tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest
(nt roivaese, tarbeese
vms)

e Omandatud teadmiste
ja oskuste rakendamine
aineteiileses
loomingulises voi
tehnilises
multimateriaalses
projektis.

Tooprotsess

e TG0 eesmirgistamine.

majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti
kultuuri-, kédsitootavasid;

11) vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid;

12) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

13) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

16) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostoine
Oppimine.

Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
téahtsus. Kultuuridevahelised
seosed, erinevused, sarnasused.
Kaésitdo kui hobi ja elukutse.




Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja
disainiprotsessi
seadusparasused.
Ideede hankimine
tdnapdeva teabelevist
(internet, erialane
kirjandus).
Allikakriitilisus,
analuiiis, kasutamine
kooskdlas
autoridigusega.
Proportsioonipdhimdtte
d roivaste
kujundamisel.

Joonise voi kavandi
vormistamise
pohimatted.

T66 planeerimine iiksi
ja riihmas tootades:
eelarve kujunemine,
t60 etappide
jdrjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku
juhendamise jérgi
tootamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide
mdistmine ja
téojuhendi koostamine.
Eseme kaunistamine ja
viimistlemine.
Sobivate lisandite
valiku tdhtsus stiili
kujundamisel.

Rahvakunst

Mairgid, siimbolid ja
ornamendid eesti
rahvakunstis.
Rdivas kui ajastu
vaimu peegeldaja -
sotsiaalsed mark-
siisteemid.
Rahvar6ivad.




Teiste rahvaste
etnograafia
inspiratsiooni allikana.
Mitmekultuuriline
keskkond.
Kultuuridevahelised
seosed: erinevused,
sarnasused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

T606- ja loomeprotsessi
etappide eristamine,
jarjestamine ja
kirjeldamine.
Materjali,
toovahendite,
tehnoloogia sobivuse ja
valiku pdhjendamine.
Oma t66 tulemuste
analiilisimine: seatud
Oppe-eesmarkide
saavutamise
hindamine, to&protsessi
kdigus omandatud uute
oskuste ja teadmiste
sOnastamine, oma
tootulemusele
hinnangu andmine.
Ideede ja t60 tulemuse
esitlemine suulisel,
kirjalikul, graafilisel
voi digitaalsel kujul.
Seosed ja erinevused
esemete, nihtuste ja
protsesside vahel sh
Oppeained ja
eluvaldkonnad,
minevik ja tdnapdev.




IIT kooliastme hindamine:

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Kui Opetaja kasutab hindamiseks kooli hindamisjuhendist
erinevat hindamismudelit, siis ta teavitab sellest Opilasi enne t66 sooritamist.

I1I kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

III kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele vdljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
oOpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
késitdo ja moe seoste ning késitdo ja tekstiilitdostuse téhtsuse tile ajaloos ning tdnapéeval.




MESI PEITUB IGAS OIES

Kodunduse ainekava
Kodunduse dppaine kirjeldus:

Kodundus on Oppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja kriitilise
modtlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja
tavade suhtes.



Ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kodundus

Kooliaste: II Klass: 4.klass

Tundide arv:

Loiming ja metoodilised

Oppesisu: Opitulemused: soovitused, sh
opistrateegiate
rakendamine,
diferentseerimise
voimalused

Heaolu ja tervis toidust 1) nimetab toos kasutatavaid

. . etteantud materjale ja nende e Praktilised
¢ M1§ on tott omadusi; projektid ja
e Toidugrupid 2) teab ja kasutab sihipiraselt iilesanded

e Toidu kirjeldamine ja maitsmine
Toidu ohutu valmistamine

e Ohutus kdogis, isiklik hiigieen
Retsepti lugemine: lithendid ja
mootithikud retseptis

Toiduainete mdotmine ja kaalumine
Toiduainete séilitamine
Toéovahendite ohutu késitlemine
Viikevahendite ohutu késitlemine
Pliidi-ahju ohutu késitlemine
To6tamine paaris voi rithmas,
thist66 kavandamine

Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode
kiigus kasutatavad vahendid ning
tooviisid

e Puhastus- ja korrastustdod,
kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid

Jaatmed

e Priigi sorteerimine
Etikett

e Harjumused tiksikisikust 1dhtuvalt
e Kaiitumine ja kombed
e Laua katmine ja toidu serveerimine.

tooks etteantud toovahendeid,
tootlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot Opetaja
abiga etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) kasutab opetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

5) Jargib opetaja juhendamisel
oma ja rithma tooprotsessi;

6) tootab ja viib kavandatu 16pule;
7) kasutab etteantud materjale
saastlikult;

8) tunneb ira dpetaja abiga teistes
Oppeainetes opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

9) saab aru erinevatest
lilesannetest rithmas;

10) kirjeldab oma ja/v6i rithma
tegevusi ja esitleb too
1opptulemust suuliselt

11) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse noudeid,
korrastab oma tookoha ning
toovahendid

12) moistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

voimaldavad siduda
eri ainevaldkondi,
luues seoseid teiste
Oppeainetega
(kunst, ajalugu,
kirjandus, inimese-
ja thiskonnadpetus
jmt). Ideest
teostuseni projektid
loovad hea
voimaluse
rakendada
teoreetilistes
Oppeainetes (nt
loodusopetuses,
matemaatikas)
omandatut
praktilistes
tundides. L&imingu
eesmaérgiks on
seoste loomine
igapdevaeluga.
Opilase arengu
toetamiseks,
mitmekesiste
Oppimisvoimaluste
ja Opikogemuste
pakkumiseks ning
erinevate
Oppeainete ja
labivate teemade
16imimiseks
korraldatakse koolis
ainealaseid tritusi,
oppekdike ja
viiakse ldbi
projekte.




Tarbimise suunad
ithiskonnas ja selle
mdju inimesele.
Vastutustundlik
sddstlik tarbimine.
Parandustood.
Tekstiilide
hooldamine ja
hoiustamine.
Jatkusuutlikkus.
Ringmajandamine
materjalidega (nt
roivatoostus,
materjalide
taaskasutamine).
Etikett roivastuses.
Normid, tavad ja
kombed
uhiskonnas.
Koostoine
Oppimine.

Eesti ja teiste
rahvaste
kultuuritavad.
Rahvakultuuri
tahtsus.
Kultuuridevahelise
d seosed,
erinevused,
sarnasused.
Toiduvalmistamine
kui hobi ja
elukutse.




Ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kodundus

Kooliaste: II

Klass: 5.klass

Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Loiming ja metoodilised soovitused, sh
opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Heaolu ja tervis toidust

e Mis on toit

e Toidugrupid

e Toiduvalikud -
toidupliramiid,
taldrikureegel

e Toidu kirjeldamine ja
maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

e Ohutus koogis, isiklik
hiigieen

e Retsepti lugemine:
lithendid ja m&otiihikud
retseptis

e Toiduainete mddtmine ja
kaalumine

e Toiduainete valimine

e Toiduainete sdilitamine

e Toovahendite ohutu

késitlemine

e Viikevahendite ohutu
késitlemine

e Pliidi-ahju ohutu
késitlemine

e Tootamine paaris voi
rithmas, hist66
kavandamine

Puhastus-, hooldus- ja
korrastustoode kiigus
kasutatavad vahendid ning
tooviisid

e Puhastus- ja
korrastust6od,
kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid

Toiduga seotud tarbija teemad

e Toidupakendil olev info
ja mérgistus

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning
saab aru, mis on autorikaitse;

4) moistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid t66votteid ning
tehnikaid materjalide sh
toiduainete tootlemisel

5) saab aru etteantud todprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest
oma ja/vdi rithma t60s:

6) tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu
16puleviimiseks;

7) teab, kuidas kasutada materjale
ja toiduaineid sédastlikult ning
leiab voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

8) rakendab Opetaja juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut;

9) kirjeldab tervisliku toitumise
pohitodesid toidu valmistamisel;

10) saab aru rithmas t66tamise
olulisusest iihise eesmaérgi
saavutamisel;

11)esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult

Praktilised projektid ja iilesanded
vOimaldavad siduda eri
ainevaldkondi, luues seoseid teiste
Oppeainetega (kunst, ajalugu,
kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
vOimaluse rakendada teoreetilistes
Oppeainetes (nt loodusopetuses,
matemaatikas) omandatut
praktilistes tundides. Loimingu
eesmargiks on seoste loomine
igapievaeluga. Opilase arengu
toetamiseks, mitmekesiste
Oppimisvoimaluste ja dpikogemuste
pakkumiseks ning erinevate
Oppeainete ja ldbivate teemade
16imimiseks korraldatakse koolis
ainealaseid tiritusi, Oppekéike ja
viiakse lébi projekte.

Tarbimise suunad ithiskonnas ja
selle m&ju inimesele.
Vastutustundlik séddstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

Jéatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatéostus,
materjalide taaskasutamine).
Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostdine dppimine.
Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
tahtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.
Toiduvalmistamine kui hobi ja
elukutse.




Jaatmed

e Priigi sorteerimine
e Jidtmete vihendamine ja
taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

e Roivaste, toidu
ostmine/tarbimine
majandusliku (sdéstlik
valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaistlikkuse
seisukohast

Etikett

e Harjumused iiksikisikust
lahtuvalt

e Kaiitumine ja kombed

e Laua katmine ja toidu
serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

e Eesti toidukultuur ja
traditsioonid.

e Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide
uurimine.

12) jérgib todtades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse noudeid,
korrastab oma t66koha ning
toovahendid

(heaperemehelik toovahendite
kasutus)

13) nimetab materjalide
hoiustamis- ja sédilitamise
ndudeid.




Ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kodundus

Kooliaste: II

Klass: 6.klass

Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Loiming ja metoodilised soovitused, sh
opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Heaolu ja tervis toidust

e Mis on toit

e Toidugrupid

e Toiduvalikud -
toidupliramiid,
taldrikureegel

e Toidu saamine toorainest
tooteni

e Toiduenergia ja toitained

e Toidu kirjeldamine ja
maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

e Ohutus koogis, isiklik
hiigieen

e Retsepti lugemine:
lithendid ja m&otihikud
retseptis

e Toiduainete modtmine ja
kaalumine

e Toiduainete valimine

e Toiduainete sidilitamine

e Toidu ohutus sh toidu
saastumine
toiduvalmistamise kéigus

e Toiduainete
to6tlemisviisid lahtudes
toorainest ja soovitavast
tulemusest

e Toovahendite ohutu
késitlemine

e Viikevahendite ohutu
késitlemine

e Pliidi-ahju ohutu
késitlemine

e Tootamine paaris voi
rithmas, hist66
kavandamine

Puhastus-, hooldus- ja
korrastustoode kiigus

1) tunneb erinevaid t66ks
sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab
eesmargiparaselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt ning
védrtustab intellektuaalset
omandit, 1ahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel
oma ja/voi rithma terviklikku
toOprotsessi;

6) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule;

7) kasutab materjale ja
toiduaineid sdéstlikult ning leiab
vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

8) rakendab teistes ainetes Opitut
ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

9) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasit6od ja rahvustoite;

10) rakendab tervisliku toitumise
pohitodesid toidu valmistamisel;

Praktilised projektid ja iilesanded
vOimaldavad siduda eri
ainevaldkondi, luues seoseid teiste
Oppeainetega (kunst, ajalugu,
kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
voimaluse rakendada teoreetilistes
Oppeainetes (nt loodusopetuses,
matemaatikas) omandatut
praktilistes tundides. Loimingu
eesmargiks on seoste loomine
igapdevaeluga. Opilase arengu
toetamiseks, mitmekesiste
Oppimisvoimaluste ja dpikogemuste
pakkumiseks ning erinevate
Oppeainete ja libivate teemade
loimimiseks korraldatakse koolis
ainealaseid tiritusi, Oppekéike ja
viiakse 1dbi projekte.

Tarbimise suunad iihiskonnas ja
selle m&ju inimesele.
Vastutustundlik sééstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

Jéatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatéostus,
materjalide taaskasutamine).
Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostdine dppimine.
Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
tihtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.
Toiduvalmistamine kui hobi ja
elukutse.




kasutatavad vahendid ning
tooviisid

e Puhastus- ja
korrastustood,
kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid

e Tingmaérgid rdivastel

Toiduga seotud tarbija teemad

e Tarbija rolli mdistmine
ning teadlikud valikud
toidutarbijana

e Toidupakendil olev info
ja mérgistus

Jaatmed

e Priigi sorteerimine
e Jadtmete vihendamine ja
taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

e Roivaste, toidu
ostmine/tarbimine
majandusliku (saéstlik
valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaistlikkuse
seisukohast

Etikett

e Harjumused iiksikisikust
ldhtuvalt

e Kiitumine ja kombed

e Laua katmine ja toidu
serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

e Eesti toidukultuur ja
traditsioonid.

e Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide
uurimine.

e Kodukoha/Eesti
mitmekesiste toitude
valmistamine.

11) moistab rithmas té6tamise voi
t60 jaotamise olulisust Tihise
eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/v6i rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab toGprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

13) jérgib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse nouded,
korrastab oma téokoha ning
toovahendid;

14) teab materjalide ja toiduainete
sdilitamise ndoudeid




II kooliastme hindamine:

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Kui Opetaja kasutab hindamiseks kooli hindamisjuhendist
erinevat hindamismudelit, siis ta teavitab sellest Opilasi enne t66 sooritamist.

IT kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

II kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate
omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse moistma erinevate otsuste moju
iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldahtutakse Opilaste eakohasusest ja huvidest.




Ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kodundus

Kooliaste: IIT

Klass: 7.klass

Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Loiming ja metoodilised soovitused, sh
opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Heaolu ja tervis toidust

Toidugruppide roll ja
tahtsus toitumises
Toitumise tihtsus
kogukonna- ja
heaolutunde
kujundamisel

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhiigieen toidu
kéitlemisel,
valmistamisel ja
sdilitamisel

Toidu siilitamise
tingimused ja nende
jélgimise olulisus
Kuumt66tlemise viisid,
valik ldahtuvalt toorainest
ja soovitavast tulemusest
Erinevate koogiseadmete
ja tédvahendite ohutu ja
funktsionaalne
kasutamine

Retseptide vordlused ja
koguste arvutamine toidu
valmistamisel.

Puhastus- ja korrastustoode
kéigus kasutatavad meetodid,
vahendid ning tooviisid

Kodutoode mdtestamine
ja jaotus soolise
vorddiguslikkuse
aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

Toidu paritolu ja
labipaistvus
Toiduainete tootmise ja
transportimise moju

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust;

2) mdistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside
jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid.

5) mdistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel

6) teab ja jargib
tooohutusndudeid;

7) planeerib enda voi riihmas
tootades tervikliku tooprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) jérgib jadtmete kiitlemise
ning keskkonnahoiu pohilisi
noudeid ja teab ressursside
sddstliku kasutamise moju
tervisele ning looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi {iksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti kultuuri-,
kasit60- ja toitumistavasid,

Praktilised projektid ja iilesanded
vOimaldavad siduda eri
ainevaldkondi, luues seoseid teiste
Oppeainetega (kunst, ajalugu,
kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
vOimaluse rakendada teoreetilistes
Oppeainetes (nt loodusopetuses,
matemaatikas) omandatut
praktilistes tundides. Loimingu
eesmargiks on seoste loomine
igapievaeluga. Opilase arengu
toetamiseks, mitmekesiste
Oppimisvoimaluste ja dpikogemuste
pakkumiseks ning erinevate
Oppeainete ja labivate teemade
16imimiseks korraldatakse koolis
ainealaseid tiritusi, Oppekéike ja
viiakse lébi projekte.

Tarbimise suunad ithiskonnas ja
selle m&ju inimesele.
Vastutustundlik séddstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

Jéatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatéostus,
materjalide taaskasutamine).
Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostdine dppimine.
Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
tahtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.
Toiduvalmistamine kui hobi ja
elukutse.




keskkonnale ja inimese

tervisele
e Toidu raiskamise moju
keskkonnale
Jadtmed

e Priigi sorteerimine
e Jidtmete vihendamise ja
taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine
ja hooldus

e Tarbija rolli modistmine
ning teadlikud valikud
tarbijana

Etikett

e [Laua katmine ja toidu
serveerimine erinevatel
stindmustel

11) nimetab eri rahvaste peamisi
kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades

13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab todprotsessis tehtud
valikuid ning lopptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades oma
arvamust;

15) leiab Gpitus seoseid
igapdevaelu ja enda hobidega.




Ainekava pohikoolile

1.Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kodundus

Kooliaste: IIT

Klass: 8.klass

Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Loiming ja metoodilised soovitused, sh
opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute
olulisus, tasakaalustatud
toitumine, péevane
energiavajadus nooruki
eas

Toidugruppide roll ja
tahtsus toitumises

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhiigieen toidu
kéitlemisel,
valmistamisel ja
sailitamisel

Toidu sdilitamise
tingimused ja nende
jélgimise olulisus
Kuumtootlemise viisid,
valik 14dhtuvalt toorainest
ja soovitavast tulemusest
Erinevate kdoogiseadmete
ja tédvahendite ohutu ja
funktsionaalne
kasutamine

Toitude valmistamine,
mis toetavad Opilaste
heaolu ja tervist.

Puhastus- ja korrastustoode
kiigus kasutatavad meetodid,
vahendid ning tooviisid

Raivaste hooldus
vastavalt tingmérkidele
Kodutodde motestamine
ja jaotus soolise
vordoiguslikkuse
aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) analiilisib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet ja
kirjeldab oma tarbimisharjumusi
ning tarbimisvalikuid,;

3) valib ja vordleb materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside
jaoks;

4) planeerib ja koostab eelarvet
toote valmistamiseks;

5) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

6) planeerib iseseisvalt voi
riihmas tervikliku tdoprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

7) jargib jadtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu p6hilisi noudeid
ja teab ressursside sééstliku
kasutamise mdju tervisele ning
sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale

8) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

9) tunneb ja rakendab peamisi
Eesti kultuuri-, kasit6o- ja
toitumistavasid;

10) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite ning
rakendab neid praktikas;

Praktilised projektid ja iilesanded
vOimaldavad siduda eri
ainevaldkondi, luues seoseid teiste
Oppeainetega (kunst, ajalugu,
kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest
teostuseni projektid loovad hea
voimaluse rakendada teoreetilistes
Oppeainetes (nt loodusopetuses,
matemaatikas) omandatut
praktilistes tundides. Loimingu
eesmargiks on seoste loomine
igapdevaeluga. Opilase arengu
toetamiseks, mitmekesiste
Oppimisvoimaluste ja dpikogemuste
pakkumiseks ning erinevate
Oppeainete ja libivate teemade
loimimiseks korraldatakse koolis
ainealaseid tiritusi, Oppekéike ja
viiakse 1dbi projekte.

Tarbimise suunad iihiskonnas ja
selle m&ju inimesele.
Vastutustundlik sééstlik tarbimine.
Parandust6od.

Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

Jéatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatéostus,
materjalide taaskasutamine).
Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostdine dppimine.
Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
tihtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.
Toiduvalmistamine kui hobi ja
elukutse.




e Toidu péritolu ja
labipaistvus

e Toiduainete tootmise ja
transportimise moju
keskkonnale ja inimese
tervisele

e Toidu 6koloogiline
tsiikkel

e Toidu raiskamise moju
keskkonnale

e Toiduressursside
védrindamine,
ringmajandus

Jaatmed

e Priigi sorteerimine
e Jadtmete vihendamise ja
taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine
ja hooldus

e Tarbija rolli modistmine
ning teadlikud valikud
tarbijana

e Uldine finantsiline
teadlikkus- sissetulekud,
kulutused, sddstmine

e Roivaste, toidu
ostmise/tarbimise
majandusliku (sdastlik
valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaastlikkuse
seisukohast

Etikett

e Kdiitumine ja riietus
koduses peolauas,
kohvikus ning restoranis,
vastuvottudel

e Laua katmine ja toidu
serveerimine erinevatel
stindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur
ja kombed

e Toidu olulisus erinevates
kultuurides

e Toiduga seotud kombed
ja tavad

11) teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eriparasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

12) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab todprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

13) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades oma
arvamust;

14) leiab Gpitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.




Eesti toidukultuuri
uurimine ja kohaliku
tooraine kasutamine
mitmekesiste toitude
valmistamisel.




Ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Kodundus

Kooliaste: IIT

Klass: 9.klass

Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Loiming ja metoodilised soovitused, sh
opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

Heaolu ja tervis toidust

e Tervisliku toidu valikute
olulisus, tasakaalustatud
toitumine, pdevane
energiavajadus nooruki
eas

e Toidugruppide roll ja
tahtsus toitumises

e Tasakaalustatud meniii
koostamine. Erinevad
toitainete vajadused
meniili koostamisel -
siisivesikud, valgud,
rasvad, vitamiinid,
mineraalained ja vesi

e Toitumise tdhtsus
kogukonna- ja
heaolutunde
kujundamisel

e Toiduvalikud
eritoitumise korral

e Toiduallergia ja
toidutalumatus

e Toitumishdired

Toidu ohutu valmistamine

e Toiduhiigieen toidu
kéitlemisel,
valmistamisel ja
sdilitamisel

e Toidu sdilitamise
tingimused ja nende
jalgimise olulisus

e Kuumt6otlemise viisid,
valik ldhtuvalt toorainest
ja soovitavast tulemusest

e Erinevate kdogiseadmete
ja tdovahendite ohutu ja
funktsionaalne
kasutamine

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ja analiitisib selle
pohjal oma tarbimisharjumusi
ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale,
sh toiduaineid eri toGtlusviiside
jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid
ning viimistlus-ja/vdi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi
rithmas tervikliku toGprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jadtmete kiitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid
ja ressursside sdistliku
kasutamise mdju tervisele ning
sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes Opitut;

Praktilised projektid ja iilesanded
voimaldavad siduda eri ainevaldkondi,
luues seoseid teiste Oppeainetega (kunst,
ajalugu, kirjandus, inimese- ja
ithiskonnadpetus jmt). Ideest teostuseni
projektid loovad hea voimaluse rakendada
teoreetilistes Oppeainetes (nt
loodusdpetuses, matemaatikas) omandatut
praktilistes tundides. Loimingu eesmérgiks
on seoste loomine igapievaeluga. Opilase
arengu toetamiseks, mitmekesiste
Oppimisvoimaluste ja Opikogemuste
pakkumiseks ning erinevate dppeainete ja
labivate teemade loimimiseks korraldatakse
koolis ainealaseid iiritusi, Oppekéike ja
viiakse lébi projekte.

e Tarbimise suunad iihiskonnas ja
selle m&ju inimesele.
Vastutustundlik sééstlik tarbimine.

e Parandust6dd.

e Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine.

e Jitkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatéostus,
materjalide taaskasutamine).

e Etikett roivastuses.

e Normid, tavad ja kombed
tthiskonnas. Koostdine dppimine.

e Eesti ja teiste rahvaste
kultuuritavad. Rahvakultuuri
tahtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

e Toiduvalmistamine kui hobi ja
elukutse.




e Retseptide vordlused ja
koguste arvutamine toidu
valmistamisel. Oma
retseptide koostamine.

e Toitude valmistamine,
mis toetavad Opilaste
heaolu ja tervist.

Puhastus- ja korrastustoode
kéigus kasutatavad meetodid,
vahendid ning tooviisid

e Uute tehnoloogiate
kasutamine ja
keskkonnasdbralik
lahenemine puhastus ja
korrastustoodes

e Rdivaste hooldus
vastavalt tingmérkidele

e Erinevates
puhastustoodes
kasutatavate kemikaalide
ja puhastuslahuste pH

o Kodutodde motestamine
ja jaotus soolise
vordoiguslikkuse
aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

e Toidu péritolu ja
labipaistvus

e Toiduainete tootmise ja
transportimise moju
keskkonnale ja inimese
tervisele

e Toidu 6koloogiline
tsiikkel

e Toidu raiskamise moju
keskkonnale

e Toiduressursside
védrindamine,
ringmajandus

Jaatmed

e Priigi sorteerimine
e Jadtmete vihendamise ja
taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine
ja hooldus

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-
, kdsit60- ja toitumistavasid,

11) vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab todprotsessis tehtud
valikuid ning Iopptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.




Etikett

Tarbija rolli mdistmine
ning teadlikud valikud
tarbijana

Uldine finantsiline
teadlikkus- sissetulekud,
kulutused, sddstmine
Maksete tasumise viisid
(sh laenud, deebet- ja
krediitkaardid jne)
Tarbijakaitseorganisatsio
onid

Roivaste, toidu
ostmise/tarbimise
majandusliku (saéstlik
valik), sotsiaalse ja
keskkonnasééstlikkuse
seisukohast

Kaéitumine ja riietus
koduses peolauas,
kohvikus ning restoranis,
vastuvottudel

Laua katmine ja toidu
serveerimine erinevatel
stindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur
ja kombed

Toidu olulisus erinevates
kultuurides

Toiduga seotud kombed
ja tavad

Eesti toidukultuuri
uurimine ja kohaliku
tooraine kasutamine
mitmekesiste toitude
valmistamisel.

Erinevate rahvuskodokide
uurimine ja vastavate
toitude valmistamine
praktikas.




IIT kooliastme hindamine:

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Kui Opetaja kasutab hindamiseks kooli hindamisjuhendist
erinevat hindamismudelit, siis ta teavitab sellest Opilasi enne t66 sooritamist.

III kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

III kooliastmes tiiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda
kditumist ja motestama tehtud otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku
majandamise suunas. Opiviisid voimaldavad arendada siisteemset m&tlemist ja planeerimisoskust.




MESI PEITUB IGAS OIES
Tehnoloogia ainekava

Tehnoloogia dppeaine kirjeldus:
Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased viéljendavad end tootades erinevate materjalidega,
kasutades nii késitooriistu kui ka masinaid, sealhulgas digitaalseid seadmeid.



Ainekava Ainevaldkond: Tehnoloogia Oppeaine:
pohikoolile Tehnoloogiadpetus
Kooliaste: 11 Klass: 4.klass Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

1. To6tamine dppetddkojas,
tookorraldus ja ohutus.

2. Erinevad tehnoloogilised
materjalid (puitmaterjalid,
metallid, plastid jms),
dratundmine ja kasutamine.
3. Materjalide tootlemise
pohivotted — modtmine ja
mirkimine (Sablooni abil),
materjali tootlemine —
saagimine, To6tlemine viili ja
lihvpaberiga. Puurimine.

4. Pindade katteviimistlus.

1. planeerib koostdos
Opetajaga oma t60d ja
lahendab sellega seotud
tilesandeid;

2. joonestab joonist ja disainib
esemeid antud teema eeskuju
jargi;

3. tunneb enam kasutatavaid
materjale ja nende omadusi
ning kasutab neid t60s
otstarbekalt;

4. teab lihtsamaid
toovahendeid ja toGtlemisviise
ning oskab neid t66s kasutada;
5. valmistab lihtsaid esemeid
(nt. kiitinlajalg, toosi voi
pliiatsihoidja jne);

6. selgitab oma ideed ja esitab
eakohaseid pdhjendusi;

7. teadvustab ning jargib
tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid t00d tehes;

Opilase arengu toetamiseks,
mitmekesiste Oppimisvoimaluste ja
opikogemuste pakkumiseks ning
erinevate Oppeainete ja ldbivate teemade
16imimiseks korraldatakse koolis
ainealaseid Uritusi, Oppekéike ja viiakse
1abi projekte.




Ainekava Ainevaldkond: Tehnoloogia Oppeaine:
pohikoolile Tehnoloogiadpetus
Kooliaste: 11 Klass: 5.klass Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

1. Tehnoloogiline kirjaoskus ja
selle vajalikkus. Tehnoloogia

ja teadused.

2. Eskiis. Lihtsa eseme
kavandamine.

3. Tehniline joonis. Jooned ja
nende tdhendused.

4. Materjalide liigid (puit,
metall, plastid, jne) ja nende
omadused. Materjalide
tootlemise viisid (mérkimine,
saagimine jne) ning
toovahendid (tooriistad ja

masinad).

5. Kési- ja elektrilised
tooriistad. Puurpink.
Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded tootlemises,
ohutud t66votted.

6. Disain ja selle elemendid.

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis
on autorikaitse;

4) maoistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete
tootlemisel

5) saab aru etteantud
toOprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma toos;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud to6votete baasil
joukohaste esemete loomist
tiksi ja/vdi rithmas;

7) tootab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Opetaja abi
kavandatu 16puleviimiseks;

Valdkonnasisene loiming toimub
toodpetuse, kisitoo ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse Opetajate koostoos.
Opilasi suunatakse kasutama iihes
tehnoloogiavaldkonna dppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises
valdkonna dppeaines. Opitakse t66d
kavandama ja planeerima ning leidma
erinevaid tehnilisi ja loomingulisi
lahendusi kirjalike- ja praktiliste todde
loomiseks, arendatakse dppijate
valmisolekut kasutada praktilisi oskusi
igapédevaelus ning ollakse abiks
karjadrivalikul.

Valdkonnasisese 10imingu puhul
pooratakse II kooliastmes peamiselt
tdhelepanu ainealaste moistete
tundmadppimisele ning peamiste
toovatete ja tehnoloogiate
omandamisele. Oppeprotsessis
arvestatakse Oppija voimeid ja huvi.




8) teab, kuidas kasutada
materjale ja toiduaineid
sadstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

12) saab aru rithmas to6tamise
olulisusest {ihise eesmargi
saavutamisel,;

13)esitleb oma ja/voi riithma
t60 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt vo1
kirjalikult

14) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma tookoha ning
toovahendid (heaperemehelik
téovahendite kasutus)




Ainekava Ainevaldkond: Tehnoloogia Oppeaine:

pohikoolile Tehnoloogiadpetus
Kooliaste: 11 Klass: 6.klass Tundide arv:

Oppesisu: Opitulemused: Lo6iming ja metoodilised soovitused,

sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

1. Tehnoloogiline kirjaoskus ja
selle vajalikkus. Tehnoloogia
ja teadused.

2. Eskiis. Lihtsa eseme

1) tunneb erinevaid t60ks | Valdkonnasisene loiming toimub
sobilikke materjale, sh | todopetuse, kisitdo ja kodunduse ning
toiduaineid ja nende omadusi; | tehnoloogiadpetuse Opetajate koostoos.
Opilasi suunatakse kasutama iihes

kavandamine. 2) valib  ja  kasutab ‘ 5 :
3. Tehniline joonis. Jooned ja eesmargipdraselt toovahendeid, tehnolooglavalquqng oppealnes
.. o - X ) omandatud teadmisi ja oskusi teises

nende tdhendused. tootlusviise ning materjale; 1dk ~ . Opitakse t66d
4. Materjalide liigid (puit, valdkonna oppeaines. LpHakse too
metall, plastid, jne) ja nende 3) leiab  vajalikku infot | kavandama ja plancerima ning leidma
omadused. Materjalide teabeallikatest ja pakenditelt ermevalq teh911}51 Ja 100m111.g.UI151
todtlemise viisid (mirkimine, ning véirtustab intellektuaalset lahGHFIUSI kirjalike- ja praktﬂlste t66de
saagimine jne) ning omandit, lihtudes loom}seks, arendatakse 6pp14 ate .
t56vahendid (t66riistad ja autoridigusest; valmisolekut kasutada praktilisi oskusi

1ad | igapdevaelus ning ollakse abiks
masinad). . 4) kasutab ohutult digeid | karjzsrivalikul.
5. Kisi- ja elektrilised t66votteid  ning  tehnikaid
t00r1¥stad..Puu1.‘plnk. materjalide, sh toiduainete | Valdkonnasisese 16imingu puhul
Tervisekaitse-ja tootlemisel; pooratakse IT kooliastmes peamiselt
todohutusnduded todtlemises, . | téhelepanu ainealaste mdistete
ohutud t66votted. 3) planeerib _opetaja | tundmadppimisele ning peamiste
6. Disain ja selle elemendid. juhendamisel oma ja/v6i rihma | 55vstete ja tehnoloogiate

terviklikku t60protsessi; omandamisele. Oppeprotsessis

6) kavandab omandatud | @rvestatakse dppija voimeid ja huvi.

toovotete baasil joukohaseid
esemeid iiksi ja/vdi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu 1opule;

8) kasutab materjale ja
toiduaineid sidéstlikult ning
leiab vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;




10) moistab riihmas tootamise
vOi t60 jaotamise olulisust
tihise eesmérgi saavutamisel;

11) esitleb oma ja/vdi rithma
to0 10pptulemust, analiitisib ja
pohjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid,

12) jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja  puhtuse nduded,
korrastab oma tookoha ning
toovahendid;

II kooliastme hindamine:

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Kui Opetaja kasutab hindamiseks kooli hindamisjuhendist
erinevat hindamismudelit, siis ta teavitab sellest Opilasi enne t66 sooritamist.

II kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

II kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja toovahendite
késitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate
ja seadmete vahel ning nendega todtama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

Oppeained voimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning
valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid
lahendusi ning kasutab Opitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab opilastes ruumitaju,
materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi todtada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja
enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

To66- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevatlikku kodanikku,
kes védrtustab traditsioonilisi késitoooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia
arenguga.




Ainekava Ainevaldkond: Tehnoloogia Oppeaine:
pohikoolile Tehnoloogiadpetus
Kooliaste: 11T Klass: 7.klass Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

e Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid
ning nende
kombineerimisvoimalused.
Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kisi- ja
elektrilised tooriistad ja
arvjuhitavad to6pingid).
Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate
materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusnduded
tootlemisel ja ohutud
toovotted. Ressursside
sddstmine ldbi materjalide ja
esemete taaskasutuse,
parandamise ja hooldamise.

o Tooprotsess

T606- ja loomeprotsessi
etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.
Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel. Ideede
hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas
autoridigusega). Kahe ja
kolmevaatelised joonised ja
mudelid, mis on loodud
digitaalsete vahenditega kui ka
ilma. Tervikliku tooprotsessi
planeerimine {iksi ja rithmas.

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning  selgitab
autoridiguste jargimise
vajadust;

2) moistab infoallikates sh
pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside
jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid.

5) mdistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel

6) teab ja
tooohutusnoudeid;

jargib

7) planeerib enda voi rithmas
tootades tervikliku todprotsessi
ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) jargib jddtmete kéitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi {iiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

I1I kooliastmes keskendutakse dppimise
kdigus rohkem erinevate materjalide ja
tehnoloogiate sidumisele loomingulise
tooprotsessi kiigus. Opetuses jirgitakse
ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on t66
ajalise ja tehnoloogilise protsessi
labimine  kavandamisest kuni t60
esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu
aluseks on koigi kolme Oppeaine
taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Opitulemused, mille
saavutamist  toetavad  thisprojektid,
loovtod, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t66d ja  teised
16imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese 10imingu arendamiseks
Il kooliastmes sobivad védga hésti
temaatikad, mis kasitlevad
multimateriaalseid toid. Selleks on aga
vajalik tehnoloogiavaldkonna Opetajate
tthe ja sujuv koostdd iihise t60
planeerimisel ja toOprotsessi juhtimisel.
Kui  tuua  nditeks  kdsitoé  ja
tehnoloogiadpetuse vaheline
multimateriaalne  t66  (paevitustool),
peaks toomaht olema enam vidhem
vordselt molema  Oppeaine  vahel
jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi
jagada kahte ossa, kus esimene grupp
valmistab tooeseme kdvadest
materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse
tookodades ja teine grupp on hdivatud
pehmete  materjalide  toGtlemisega
késitoo klassis. Kuna ajaline maht t66
molemal osal on enam vdhem vordne,
saab gruppe todosade valmimisel




Erinevatest materjalidest
praktiliste esemete
valmistamine kasutades
eakohaseid tootlusviise. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus.
Ornamendid rahvakunstis.
Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

e Eneseanaliiiis ja
hindamine

Tooprotsessi analiilisimine ja
tehtud valikute pohjendamine.
Tootulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui rithmas
erinevaid esitlusviise
kasutades. Isikliku panuse
motestamine rithmas
tootamisel. Enda ja teiste t60
konstruktiivne
tagasisidestamine.

o Igapievaelu oskused
ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju
inimesele. Eelarve koostamine.
Teadlik ja sddstlik tarbimine.
Parandustddd ja toovahendite
hooldamine. Roheline
motteviis. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend,
ohumairgid jm). Eesti ja teiste
rahvaste kombed ja esemeline
kultuur. Oppeaine seosed
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid.
Ergonoomia. Inseneeria ja
tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise
voimalused ja ohud.
Ténapdeva tehnoloogiad ja
nende kasutusvoimalused.

10) tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti kultuuri-,
késitdo- ja toitumistavasid;

11) esitleb, analiitisib ja
pohjendab todprotsessis tehtud
valikuid ning 10pptulemust kas

suuliselt vOi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid

12) leiab Opitus  seoseid

igapédevaelu ja enda hobidega.

vahetada. TG0 10petamise etapis toimub
erinevatest ~ materjalidest  detailide
ithendamine tervikuks. Millele jargneb
kahe grupi tihine t66de refleksioon ning
esitlemine.




Ainekava Ainevaldkond: Tehnoloogia Oppeaine:
pohikoolile Tehnoloogiadpetus
Kooliaste: 11T Klass: 8.klass Tundide arv:

Oppesisu:

Opitulemused:

Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

e Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid
ning nende
kombineerimisvoimalused.
Elektroonikakomponendid ja
nendest moodustatud siisteemi
koostamine. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kisi- ja
elektrilised tooriistad ja
arvjuhitavad to6pingid).
Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate
materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusnduded
tootlemisel ja ohutud
toovotted. Ressursside
sddstmine ldbi materjalide ja
esemete taaskasutuse,
parandamise ja hooldamise.

o Tooprotsess

T606- ja loomeprotsessi
etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.
Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel. Ideede
hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas
autoridigusega). Kahe ja
kolmevaatelised joonised ja
mudelid, mis on loodud
digitaalsete vahenditega kui ka

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskolas
autoridigusega;

2) analiiiisib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet ja
kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale,
sh toiduaineid eri todtlusviiside
jaoks;

4) vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, todvahendeid, -
pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargipéraselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet
toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi
rithmas tervikliku t66protsessi
ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) jdrgib jadtmete kiitlemise
ning keskkonnahoiu pdhilisi
nodudeid ja teab ressursside
sddstliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale

III kooliastmes keskendutakse
Oppimise kdigus rohkem erinevate
materjalide ja tehnoloogiate sidumisele
loomingulise todprotsessi kdigus.
Opetuses jargitakse ideest teostuseni
tsiiklit. Oluline on to0 ajalise ja
tehnoloogilise protsessi libimine
kavandamisest kuni t66 esitlemiseni.
Valdkonnasisese 10imingu aluseks on
koigi kolme dppeaine taotletavad
teadmised, oskused ja hoiakud ning
opitulemused, mille saavutamist
toetavad iihisprojektid, loovt6od,
valdkonda siduvad multimateriaalsed
t00d ja teised 16imingulised
teemakasitlused.

Valdkonnasisese 10imingu arendamiseks
III kooliastmes sobivad véga histi
temaatikad, mis késitlevad
multimateriaalseid toid. Selleks on aga
vajalik tehnoloogiavaldkonna Opetajate
tihe ja sujuv koostdd tihise t60
planeerimisel ja toOprotsessi juhtimisel.
Kui tuua néiteks kisitoo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline
multimateriaalne t60 (pdevitustool),
peaks toomaht olema enam vihem
vordselt mdlema dppeaine vahel
jaotunud. Selliselt saaks Oppegrupi
jagada kahte ossa, kus esimene grupp
valmistab tooeseme kdvadest
materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse
tookodades ja teine grupp on hdivatud
pehmete materjalide tootlemisega
kasitoo klassis. Kuna ajaline maht t66
molemal osal on enam vihem vordne,




ilma. Tervikliku tooprotsessi
planeerimine {iksi ja rithmas.
Erinevatest materjalidest
praktiliste esemete
valmistamine kasutades
eakohaseid tootlusviise. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus.
Ornamendid rahvakunstis.
Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

e Eneseanaliiiis ja
hindamine

Tooprotsessi analiilisimine ja
tehtud valikute pohjendamine.
Tootulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui riihmas
erinevaid esitlusviise
kasutades. Isikliku panuse
motestamine rithmas
tootamisel. Enda ja teiste t60
konstruktiivne
tagasisidestamine.

o Igapievaelu oskused
ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju
inimesele. Eelarve koostamine.
Teadlik ja sddstlik tarbimine.
Parandustddd ja toovahendite
hooldamine. Roheline
motteviis. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend,
ohumairgid jm). Eesti ja teiste
rahvaste kombed ja esemeline
kultuur. Oppeaine seosed
igapédevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid.
Ergonoomia. Inseneeria ja
tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise
voimalused ja ohud.
Ténapdeva tehnoloogiad ja
nende kasutusvoimalused.

9) leiab iilesannete tditmiseks
loovaid lahendusi tiksi ja/voi
rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite
ning rakendab neid praktikas;

11) esitleb, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid

12) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

13) leiab dpitus seoseid
igapédevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

saab gruppe todosade valmimisel
vahetada. T60 Idpetamise etapis
toimub erinevatest materjalidest

detailide ihendamine tervikuks. Millele

jargneb kahe grupi tihine to6de
refleksioon ning esitlemine.




Ainekava
pohikoolile

Ainevaldkond: Tehnoloogia

Oppeaine: Tehnoloogia

Kooliaste: 111

Klass: 9.Kklass

Tundide arv: 35

Oppeaine kirjeldus:

Tehnoloogiavaldkonnas on erinevad dppeained, kus dpilased véljendavad end todtades erinevate
materjalidega, kasutades nii kdsitooriistu kui ka masinaid, sealhulgas digitaalseid seadmeid. 9. klassis
toimuvad projektitood erinevate teemade 10ikes vOi teemade tileselt.

Oppesisu:

Opitulemused:

Lo6iming ja metoodilised soovitused,
sh opistrateegiate rakendamine,
diferentseerimise voimalused

(Mis tegevused voi iilesanded aitavad
jouda opitulemuste saavutamisele;
kuidas toetada)

Oppetd6 toimub projektdppe
vormis, kus Opilane valib
endale temaatika ja valdkonna,
mida ta uurib ja milles ta
praktilise t6d teostab. Opilased
esitlevad oma motteid ja ideid
digitaalsel platvormil ja hiljem
kaitsevad 1opptulemust.

1) leiab iiksi voi koostdos
teistega iilesannetele ning
probleemidele lahendeid;

2) osaleb paindlikult {ihisto0s,
toolilesannete jaotamisel ja
ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitdos
vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega, et saada
tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse
heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

5) moistab info kriitilise
hindamise ja tdlgendamise
vajalikkust ning kasutab infot
kooskolas kehtivate seaduste ja
normidega;

6) kujundab, esitleb ja
pohjendab oma arvamust;

7) teeb vdimetekohase projekti
ning analtiiisib iiksikuid
tilesandeid ja saadud
tagasisidet.

Loimitakse koiki erinevaid
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid.
Lisaks kasutatakse teadmisi
informaatikast, loodusainetest ja eesti
keelest.




IIT kooliastme hindamine:

Hindamine toimub vastavalt kooli hindamisjuhendile. Kui Opetaja kasutab hindamiseks kooli hindamisjuhendist
erinevat hindamismudelit, siis ta teavitab sellest Opilasi enne t66 sooritamist.

III kooliastme digipidevused:

Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekiilgseid vdimalusi dpilaste
digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka
suhtlemisvahendina.

Digivahendid on to6vahendiks erialaste opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja
modelleerimisel ning arvjuhtimisega todpinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja
té0operatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat voimalik rakendada nii individuaalse kui
opikeskuse meetodina, kus Opilane saab tootada koos voi iiksinda teatud iilesande lahenduste otsimisel ja
leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskolas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad kajastada
valdkonna O0ppeainetes tehtut ning annavad voimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale
auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane internetis turvalise suhtlemise pdhimdtteid.

III kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja
kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja toStlemisviise ning on teadlik oma
valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sdastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepoorde
pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning
otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toSprotsessi pdhimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures
funktsionaalsust, esteetilisust ja kuluthusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiitisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele
probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.
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